
ผลกระทบทางเศรษฐกิจจากการเปิดสถานบันเทิงครบวงจร 
(Entertainment Complex) ที่มีต่อเศรษฐกิจไทย
ศูนย์พยากรณ์เศรษฐกิจและธุรกิจ มหาวิทยาลัยหอการค้าไทย





บริการที่ครบครันในสถานบันเทิงครบวงจรในบริบทของประเทศไทย
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11 สถานที่แสดงโชว์
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ห้างสรรพสินค้า
ครบวงจร

06สถานที่เล่นเกม (คาสิโน)

08
พื้นที่ส่งเสริมวัฒนธรรมไทย 
และจ าหน่ายสินค้า OTOP

10สระว่ายน ้า และสวนน ้า

04
ศูนย์ประชุม และสถานที่จัด

นิทรรศการขนาดใหญ่

12กิจกรรมอ่ืนๆ

02โรงแรมระดับ 5 ดาว

Entertainment 
Complex
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พื้นที่เป้าหมายส าหรับการพัฒนาสถานบันเทิงครบวงจร










พื้นที่จังหวัดภูเก็ต

พื้นที่จังหวัดเชียงใหม่

พื้นที่เขตพัฒนาพิเศษภาคตะวันออก (EEC)

พื้นที่ท่าเรือคลองเตย
(ที่เตรียมย้ายออก) กทม.

พื้นที่โซนบางกะเจ้า จังหวัดสมุทรปราการ
(พื้นที่ฝั่งตรงข้ามท่าเรือคลองเตย)



มูลค่าการลงทุนในโครงการพัฒนาสถานบันเทิงครบวงจรในประเทศไทย
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โครงการ ขนาดพื้นที่โครงการ (ไร)่ เงินลงทุน (แสนล้านบาท) ระยะเวลาก่อสร้าง (ปี)

Entertainment Complex (ไทย) N/A
(ท่าเรือคลองเตยมีพื้นท่ี
ประมาณ 2,353 ไร)่

ไม่ต ่ากว่า 1.0
(โครงการลงทุนขนาด XL)

3-4

Marina Bay Sands (สิงคโปร)์ 363.4
(581,400 ตารางเมตร)

2.1
(5.9 พันล้านดอลลาร์สหรัฐฯ)

4
(2006-2010)

Resorts World Sentosa (สิงคโปร)์ 308.8
(494,000 ตารางเมตร)

1.8
(4.9 พันล้านดอลลาร์สหรัฐฯ)

4
(2006-2010)

The Venetian Macao (มาเก๊า) 612.5
(980,000 ตารางเมตร)

0.9
(2.4 พันล้านดอลลาร์สหรัฐฯ)

3
(2004-2007)



โครงสร้างรายได้: ผู้ประกอบการสถานบันเทิงครบวงจร vs รัฐบาล

หน่วยเศรษฐกิจ ประเภทของรายได้ ค าอธิบายเพิ่มเติม

ผู้ประกอบการสถาน
บันเทิงครบวงจร

รายได้จากการเล่นเกม (GGR) ▪ ตัวเลขเฉลี่ยของอุตสาหกรรมฯ อยู่ในช่วง 50-70% ของรายได้รวม

รายได้จากการให้บริการอื่นๆ ▪ ตัวเลขเฉลี่ยของอุตสาหกรรมฯ อยู่ในช่วง 30-50% ของรายได้รวม

รัฐบาล ภาษีคาสิโน (Casino Tax) ▪ อัตราภาษีขึ้นอยู่กับนโยบายของรัฐบาล & สภาพการแข่งขันภายในอุตฯ

ภาษีมูลค่าเพ่ิม (VAT) ▪ ผู้ประกอบการจะได้รับยกเว้น VAT จากกรณีรายได้จากการพนัน
▪ เก็บเฉพาะรายได้จากการให้บริการอื่นๆ ของผู้ประกอบการ

ภาษีเงินได้นิติบุคคล (CIT) ▪ ผู้ประกอบการมักได้รับยกเว้น CIT เนื่องจากเง่ือนไขส่งเสริมการลงทุน

ค่าธรรมเนียมใบอนุญาต ▪ ประกอบด้วยค่าธรรมเนียมใบอนุญาตเริ่มต้น + ค่าธรรมเนียมรายปี
▪ อัตราค่าธรรมเนียมขึ้นอยู่กับขนาด, สถานท่ีตั้ง, ประเภทของโครงการ, 

ประเภทของเกม, นโยบายของรัฐบาล ฯลฯ

ค่าธรรมเนียมการเข้าใช้บริการคาสิโน ▪ เก็บเฉพาะคนท้องถิ่น (จ ากัดการเข้าถึง) แต่ไม่เก็บนักท่องเท่ียวต่างชาติ
6



Timeline ที่อาจเป็นไปได้ในการเปิดให้บริหารของสถานบันเทิงครบวงจร

7

ท ารายงานศึกษา &
ขออนุมัติโครงการฯ

ก่อสร้าง & ตกแต่ง

ตรากฎหมายต่างๆ ที่เกี่ยวข้อง
กฏหมายหลัก (พ.ร.บ. การประกอบ
ธุรกิจสถานบันเทิงครบวงจร) และ
กฏหมายลูกที่เกี่ยวข้อง

ประกาศ TOR, 
ประมูล & ท าสัญญา

2567-2569

2570

2571

2572-2575

2576

เปิดให้บริการ



ตัวอย่างประเทศที่อนุญาตให้เปิดคาสิโนถูกกฎหมาย
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ลาว (4)

กัมพูชา (150)

มาเลเซีย (1)

เวียดนาม (7)

ฟิลิปปินส์ (40)

เกาหลีใต้ (17)

สิงคโปร์ (2)

สหรัฐอเมริกา (ลาสเวกัส) (150)

มาเก๊า (41)

รายได้จากการเล่นเกม (GGR) (หน่วย: ล้านเหรียญสหรัฐฯ)

ที่มา: รายงานผลการศึกษาเรื่อง ศึกษาการเปิดสถานบันเทิงครบวงจร (Entertainment Complex) เพ่ือแก้ปัญหาการพนันผิดกฎหมายฯ

รายงานฯ ไม่ได้ระบุรายได้จากการเล่นเกม (GGR)



ผลกระทบที่มีต่อเศรษฐกิจจากการเปิดคาสิโน: กรณีศึกษาประเทศสิงคโปร์

9ที่มา: รายงานผลการศึกษาเรื่อง ศึกษาการเปิดสถานบันเทิงครบวงจร (Entertainment Complex) เพ่ือแก้ปัญหาการพนันผิดกฎหมายฯ

มูลค่าการจัดเก็บภาษีอยู่ท่ีประมาณ 2,400
ล้านดอลลาร์สหรัฐฯ

ปี 2565 สถานบันเทิงแบบครบวงจร
มีสัดส่วน 4% ของ GDP

สร้างงานให้กับประชาชนในท้องถ่ิน
ประมาณ 20,000 คน

สร้างรายได้ประมาณ 12,000 ล้านดอลลาร์สหรัฐฯ
หรือ 10% ของรายได้จากภาคบริการของสิงคโปร์

ผลกระทบทางสังคม

▪ การเปิดคาสิโนถูกกฏหมาย ท าให้รัฐบาล
เก็บภาษีและน าเงินเข้ากองทุนบ าบัดและ
เยียวยาผู้ที่ได้รับผลกระทบ/ปราบปราม
การพนันผิดกฎหมาย

▪ หลังเปิดกาสิโน ปัญหาพนันในสิงคโปร์
ลดลงต่อเนื่อง โดยเฉพาะอัตราการติด
พนัน และการพนันผิดกฎหมาย ลดลง
จาก 2.1% ในปี 2548 เหลือ 1.4% ใน
ปี 2554 และเหลือ 0.2% ในปี 2563

ในปี 2565 สิงคโปร์มีนักท่องเที่ยว 15 ล้านคน
กว่า 30% ได้ไปเยี่ยมชมสถานบันเทิงแบบครบวงจร



ผลกระทบทางบวกที่อาจมีต่อเศรษฐกิจไทย
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#2

#1

#5

#3

#4

#5: เพ่ิมรายได้ให้กับรัฐบาล

- ภาษีคาสิโน (Casino Tax)
- ภาษีมูลค่าเพิ่ม (VAT)
- ค่าธรรมเนียมใบอนุญาต
- ค่าธรรมเนียมการเข้าใช้บริการ

#1: ดึงดูดการลงทุนจากต่างชาติ

- มูลค่าไม่ต ่ากว่า 100,000 ล้านบาท/แหง่

#3: เพ่ิมรายได้ของธุรกิจสถานบันเทิงครบวงจร

- รายได้จากการเล่นคาสิโน (GGR)
- รายได้จากบริการอื่นๆ ที่เกี่ยวข้อง

#2: เพ่ิมรายได้ท่องเที่ยว

- เพิ่มจ านวน+ระยะพ านักนักท่องเที่ยวต่างชาติ  
- เพิ่มค่าใช้จ่ายเฉลี่ย/คน

#4: สร้างงาน/กระจายรายได้

- จ้างงานตรง+อ้อมในอุตสาหกรรมบริการ
- เพิ่มการหมุนเวียนของปริมาณเงินในระบบ



ผลกระทบทางลบที่อาจมีต่อเศรษฐกิจไทย

11

#4

#1

#2
#2: กระทบต่อภาระหนี้สินครัวเรือน

- ติดการพนันเพิ่มข้ึน/หนี้สินจากพนันเพิ่มข้ึน
- กระทบเสถียรภาพเศรษฐกิจของครัวเรือน

#4: ต้นทุนสังคมจากปัญหาติดพนัน

- ค่ารักษา/บ าบัด/ฟื้นฟูผู้ติดการพนัน
- ผลกระทบทางอ้อมต่อครอบครัว/สังคม

#3: ความเหลื่อมล ้ารายได้อาจเพ่ิมขึ้น

- รายได้กระจุกตัวอยู่ในกลุ่มคาสิโน/กลุ่มนายทุน
- กลุ่มได้ประโยชน-์เสียประโยชน์เหลื่อมล ้ามากขึ้น

#1: เพ่ิมความเสี่ยงต่อเศรษฐกิจใต้ดิน

- หลีกเลี่ยงภาษ/ีฟอกเงินผ่านคาสิโนและการพนัน
- เร่งการเติบโตของธุรกิจผิดกฎหมายเกี่ยวข้องกบั
การพนัน

#3



ข้อสมมติประกอบการประเมินผลกระทบฯ
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(1) จ านวนคนที่จะเข้าใช้บริการ และมูลค่าการใช้จ่ายพนัน

▪ คนท้องถิ่น (คนท่ีมีสัญชาติไทย) ท่ีจะเข้าใช้บริการ = 10% ของประชากรท่ีอายุตั้งแต่ 20 ปีขึ้นไป

– จ านวนรวม 5.2 ล้านคน, เล่นพนัน 5 คร้ัง/คน/ปี และใช้จ่ายพนัน 10,000 บาท/คน/คร้ัง (= 50,000 บาท/คน/ปี)

▪ นักท่องเท่ียวต่างชาติที่จะเข้าใช้บริการ = 20% ของจ านวนนักท่องเท่ียวต่างชาติ (ค านวณบนฐาน = 40 ล้านคน/ปี)

– จ านวนรวม 8.0 ล้านคน, เล่นพนัน 1 คร้ัง/คน/ปี และใช้จ่ายพนัน 20,000 บาท/คน/คร้ัง

▪ มูลค่าการใช้จ่ายพนันท้ังหมด = มูลค่าการใช้จ่ายพนันของคนท้องถิ่น + มูลค่าการใช้จ่ายพนันของนักท่องเท่ียวต่างชาติ

(2) รายได้จากการเล่นเกม (Gross Gaming Revenue: GGR)

▪ สัดส่วนของเงินเดิมพันทั้งหมดที่ถกูจ่ายกลบัคืนให้กบัผู้เล่น (Return to Player Percentage: RTP) = 90%

Note: ตัวเลข RTP = 90% คือ ค่าเฉลี่ยระยะยาวของอุตสาหกรรมคาสิโนทั่วโลก

▪ รายได้จากการเล่นเกม (GGR) = มูลค่าการใช้จ่ายพนันท้ังหมด – (มูลค่าการใช้จ่ายพนันท้ังหมด * 90%)



ความหมายของ “Return to Player Percentage (RTP)”
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ข้อสมมติประกอบการประเมินผลกระทบฯ (ต่อ)
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(3) รายได้จากการให้บริการอื่นๆ ของผู้ประกอบการคาสิโน

▪ สัดส่วนของรายได้จากการเล่นเกม (GGR) = 60%

Note: ตัวเลข GGR เฉลี่ยของอุตสาหกรรมคาสิโนทั่วโลกอยู่ในช่วง 50-70% ของรายได้รวม

▪ รายได้รวมของผู้ประกอบการคาสิโน = รายได้จากการเล่นเกม (GGR) / 60%

▪ รายได้จากการให้บริการอื่นๆ = รายได้รวมของผู้ประกอบการคาสิโน - รายได้จากการเล่นเกม (GGR)

(4) ภาษีคาสิโน (Casino Tax)

▪ อัตราภาษีคาสิโน = 20% ของรายได้จากการเล่นเกม (GGR)

Note: สหรัฐอเมริกา (สาสเวกัส) = เฉลี่ย 10%, สิงคโปร์ = เฉลี่ย 17%, มาเก๊า = เฉลี่ย 35%

▪ มูลค่าภาษีคาสิโน (Casino Tax) = รายได้จากการเล่นเกม (GGR) * 20%



ข้อสมมติประกอบการประเมินผลกระทบฯ (ต่อ)
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(5) ภาษีมูลค่าเพ่ิม (VAT)

▪ อัตราภาษีมูลค่าเพ่ิม (VAT) = 7%

▪ มูลค่าภาษีมูลค่าเพิ่ม (VAT) = รายได้จากการให้บริการอื่นๆ ของผู้ประกอบการคาสิโน * 7% 

(6) ค่าธรรมเนียมการเข้าใช้บริการคาสิโน (Entry Fee)

▪ อัตราค่าธรรมเนียมการเข้าใช้บริการคาสิโนที่เป็นคนสัญชาติไทย = 1,000 บาท/คน/คร้ัง (โดย 1 คร้ัง = 24 ชั่วโมง)

Note: สิงคโปร์ = 4,000 บาท/คน/ครั้ง และ 80,000 บาท/คน/ปี, ญี่ปุ่น = 2,000 บาท/คน/ครั้ง, มาเก๊า = ไม่เก็บ

▪ มูลค่าค่าธรรมเนียมการเข้าใช้บริการคาสิโน = จ านวนคร้ังท่ีคนสัญชาติไทยเข้าใช้บริการฯ * 1,000



“อัตราภาษีคาสิโน” ของประเทศไทยควรก าหนดไว้ที่กี่เปอร์เซ็นต์

ประเทศ/
เขตปกครอง

ขนาดของตลาด (Market Size)
จ านวนคาสิโน
ถูกกฏหมาย

(แห่ง)

อัตราภาษีคาสิโน
(% ของ GGR)

จ านวน นทท.ต่างชาติ
ในปี 2562*

(ล้านคน)

สัดส่วนของ นทท.ต่างชาติ
ที่เข้าเยี่ยมเยือนคาสิโน

(%)

จ านวน
ประชากร
(ล้านคน)

ค่าธรรมเนียม
การเข้าใช้ฯ

(บาท/คน/ครั้ง)

มาเก๊า 39.4 80-90
(คิดเป็น 31.5-35.5 ล้านคน)

0.7 ไม่เก็บ 41 35

สิงคโปร์ 19.1 30
(คิดเป็น 5.7 ล้านคน)

5.6 4,000 2 17

ไทย 39.8 N/A
(คาดว่าจะอยู่ในช่วง 20-30%
คิดเป็น 8.0-12.0 ล้านคน)

66.0 ??? N/A ???
(อัตราที่แข่งขันได้น่าจะ
อยู่ในช่วง 15-25%)
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หมายเหตุ: *ปี 2562 (ปีก่อนเกิดการแพร่ระบาดโควิด-19) เป็นปีที่ทั้ง 3 ประเทศ/เขตปกครองมีจ านวนนักท่องเที่ยวต่างชาติสูงสุด



สรุปผลกระทบจากการเปิดสถานบันเทิงครบวงจรที่มีต่อเศรษฐกิจไทย
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รายการ มูลค่า (ล้านบาท) สัดส่วน (%) %/GDP
1. ผู้ประกอบการสถานบันเทิงครบวงจร
1.1 รายได้จากการเล่นเกม (GGR) 41,750 60.0 0.42
1.2 รายได้จากการให้บริการอื่นๆ 27,833 40.0 0.28
รายได้รวมของผู้ประกอบการสถานบันเทงิครบวงจร 69,583 100.0 0.70
2. รัฐบาล
2.1 ภาษีคาสิโน (20% ของ GGR) 8,350 23.2
2.2 ภาษีมูลค่าเพิ่มจากธุรกิจบริการอื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้อง 1,948 5.4
2.3 ค่าธรรมเนียมการเข้าใช้บริการคาสิโน 25,750 71.4
รายได้รวมของรัฐบาล 36,048 100.0
3. รายได้รวมทั้งสิ้น (ผู้ประกอบการ + รัฐบาล) 105,631
4. จ านวนการจ้างงาน (ต าแหน่ง) 73,452
ที่มา: ค านวณโดยศูนย์พยากรณ์เศรษฐกิจและธุรกิจ ม.หอการค้าไทย



ข้อสมมติประกอบการวิเคราะห์สถานการณ์ (Scenario Analysis)
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ตัวแปร
กรณีที่แย่กว่า

(Worse Case)
กรณีฐาน

(Base Case)
กรณีที่ดีกว่า

(Better Case)

สัดส่วนของจ านวนนักท่องเที่ยวต่างชาติที่เข้าใช้
บริการฯ ต่อจ านวนนักท่องเที่ยวต่างชาติทั้งหมด

10%
(4 ล้านคน)

20%
(8 ล้านคน)

30%
(12 ล้านคน)

### สัดส่วนผู้เล่น: นทท.ต่างชาติ vs คนท้องถิ่น 44% : 56% 61% : 39% 70% : 30%
(สัดส่วนท่ีควรจะเป็น)

อัตราภาษีคาสิโน (Casino Tax Rate) 15% 20% 20%



สรุปผลการวิเคราะห์สถานการณ์ (Scenario Analysis)
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รายการ (หน่วย: ล้านบาท) กรณีที่แย่กว่า กรณีฐาน กรณีที่ดีกว่า
1. ผู้ประกอบการสถานบันเทิงครบวงจร
1.1 รายได้จากการเล่นเกม (GGR) 33,750 41,750 49,750
1.2 รายได้จากการให้บริการอื่นๆ 22,500 27,833 33,167
รายได้รวมของผู้ประกอบการสถานบันเทงิครบวงจร 56,250 69,583 82,917
2. รัฐบาล
2.1 ภาษีคาสิโน 5,063 8,350 9,950
2.2 ภาษีมูลค่าเพิ่มจากธุรกิจบริการอื่นๆ ท่ีเกี่ยวข้อง 1,575 1,948 2,322
2.3 ค่าธรรมเนียมการเข้าใช้บริการคาสิโน 25,750 25,750 25,750
รายได้รวมของรัฐบาล 32,388 36,048 38,022
3. รายได้รวมทั้งสิ้น (ผู้ประกอบการ + รัฐบาล) 88,638 105,631 120,938
4. จ านวนการจ้างงาน (ต าแหน่ง) 59,378 73,452 87,527
ที่มา: ค านวณโดยศูนย์พยากรณ์เศรษฐกิจและธุรกิจ ม.หอการค้าไทย



มาตรการป้องกันและบรรเทาผลกระทบทางลบ
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#1

#2

#3

#4 #3: จัดสรรรายได้พัฒนาสังคม & เศรษฐกิจ

- ตั้งกองทุนน ารายได้พัฒนาสังคม 
การศึกษา สาธารณสุข

- ลงทุนโครงสร้างพ้ืนฐานและอ่ืนๆ

#4: สร้างความร่วมมือภาครัฐ-เอกชน-
ประชาสังคม

- สร้างเครือข่ายความร่วมมือก ากับดูแล/
บรรเทาผลกระทบ

- ส่งเสริม CSR ภาคเอกชน
- เปิดให้ประชาสังคมเฝ้าระวัง/เสนอแนะ

#2: ป้องกันและบ าบัดการติดพนนั

- จ ากัดการเข้าถึงในกลุ่มผู้เสี่ยงสูง
- ให้ความรู้และรณรงค์ป้องกันติดพนัน
- ตั้งศูนย์บ าบัดและให้ค าปรึกษาผู้ติดพนัน

#1: ออกกฎหมายและระเบียบที่เข้มงวด

- กฎหมายพนันและคาสิโนครอบคลุม/เข้มงวด
- ระบบออกใบอนุญาตและตรวจสอบเข้มงวด
- ความร่วมมือระหว่างหน่วยงานก ากับดูแล



ข้อพิจารณาเชิงนโยบายส าหรับรัฐบาล
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การตรากฎหมายจะต้องสร้างสมดุลระหว่าง
ประโยชน์ทางด้านเศรษฐกิจและผลกระทบ

ทางด้านสังคม

กลไกการก ากับดูแลจะต้องชัดเจน โปร่งใส 
และสามารถตรวจสอบได้ เพื่อป้องกันการ
ทุจริตและสร้างความเชื่อม่ันให้กับนักลงทุน

จ านวน และขนาดของโครงการลงทุน
จะต้องสอดคล้องกับกับอุปสงค์ของตลาด
เพื่อป้องกันการลงทุนที่เกินความจ าเป็น

Balanced Legislation Transparent Regulation Demand-Driven

อัตราภาษีคาสิโน และเงื่อนไขส่งเสริมการ
ลงทุนจะต้องสามารถแข่งขันได้เม่ือเทียบ
กับประเทศเพื่อนบ้านเพื่อดึงดูดนักลงทุน

เกณฑ์การเข้าใช้บริการคาสิโนส าหรับคน
ท้องถิ่นควรมีความเข้มงวดและรัดกุมเพื่อ
ช่วยลดผลกระทบทางลบที่อาจเกิดขึ้น

กลไกการน ารายได้จากกิจการคาสิโนไปใช้
ประโยชน์ต้องมีประสิทธิภาพ โปร่งใส และ

ตรวจสอบได้

Attractive Terms Prudent Criteria Revenue Utilization



▪ สถานบันเทิงครบวงจรในบริบทของประเทศไทยประกอบด้วยบริการต่างๆ เช่น คาสิโน ห้างสรรพสินค้า โรงแรมหรู 5 ดาว ร้านอาหารและ
บาร์ ศูนย์การประชุม สวนสนุก ฯลฯ โดยรัฐบาลวางแผนเปิดในพ้ืนที่เป้าหมาย 5 แห่ง ได้แก่ พื้นที่ท่าเรือคลองเตย (กทม), พื้นที่บางกะเจ้า 
(สมุทรปราการ), พื้นที่ EEC, เชียงใหม่ และภูเก็ต คาดว่าจะเปิดให้บริการได้ในปี 2576

▪ ผลกระทบทางบวกที่มีต่อเศรษฐกิจไทย ได้แก่ การดึงดูดการลงทุนจากต่างชาติ การเพิ่มขึ้นของรายได้จากการท่องเที่ยว การสร้างงานและ
กระจายรายได้ในภาคบริการ รวมถึงการเพ่ิมรายได้ให้รัฐผ่านภาษีและค่าธรรมเนียม

▪ ในขณะที่ผลกระทบทางลบที่อาจเกิดขึ้น ได้แก่ ความเสี่ยงต่อการขยายตัวของเศรษฐกิจใต้ดิน ผลกระทบต่อหนี้สินครัวเรือน ความเหลื่อม
ล ้าทางรายได้ที่อาจเพ่ิมขึ้น ตลอดจนต้นทุนทางสังคมจากปัญหาการติดการพนัน

▪ ภายใต้กรณีฐาน ศูนย์พยากรณ์ฯ คาดว่ารายได้ของผู้ประกอบการฯ จะอยู่ที่ 6.95 หมื่นล้านบาท (0.7% ของ GDP) ในขณะที่รัฐบาลจะมีรายได้ 
3.60 หมื่นล้านบาท ท าให้รายได้รวมอยู่ที่ 1.06 แสนล้านบาท

▪ การวิเคราะห์สถานการณ์ พบว่า รายได้ของผู้ประกอบการฯ อยู่ระหว่าง 5.63-8.29 หมื่นล้านบาท และรายได้ของรัฐบาลอยู่ระหว่าง 3.24-
3.80 หมื่นล้านบาท ท าให้รายได้รวมอยู่ระหว่าง 0.89-1.21 แสนล้านบาท ขึ้นอยู่กับสัดส่วนนักท่องเที่ยวต่างชาติที่ใช้บริการ (10-30%) และ
อัตราภาษีคาสิโน (15-20%)

▪ โดยมาตรการส าคัญที่รัฐบาลควรท าเพื่อป้องกันและบรรเทาผลกระทบทางลบ ได้แก่ การออกกฎหมายและระเบียบที่เข้มงวด การป้องกันและ
บ าบัดปัญหาการติดการพนัน และการจัดสรรรายได้ไปสู่การพัฒนาสังคมและเศรษฐกิจ

สรุปสาระส าคัญ (Key Takeaways)
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